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RESUMO

Estudante do 4º período de Ciência da Computação na CESAR School, em Recife. Tenho experiência com projetos full
stack em equipe, para clientes reais como o SEBRAE e o Jornal do Commercio, e com um freelance desenvolvido do
início ao deploy. Busco uma vaga de estágio e estou aberto a projetos freelance.

EXPERIÊNCIA

Desenvolvedor freelance · Cecipurin, portfólio de ilustração 2026

Site de portfólio para a ilustradora independente Cecipurin, publicado em cecipurin.com. Responsável por todo o
desenvolvimento.
› Galeria com busca e filtros por categoria, páginas da artista, eventos e contato, tema claro e escuro e layout

responsivo.
› Painel administrativo com autenticação, para a artista atualizar o portfólio sem mexer no código.
› Mockups de bottons, cartões e cadernos com visualização em 3D; versão local em Flask + SQLite e publicada na

Cloudflare, com testes automatizados.
Python · Flask · JavaScript · HTML/CSS · SQLite · Cloudflare Workers, D1, R2 e Pages

Monitor de Infraestrutura de Hardware · CESAR School 2026.2

Apoio aos alunos da disciplina.

PROJETOS ACADÊMICOS

Polaris · Projetos 3, cliente SEBRAE 2026

Plataforma que reúne feedbacks de cursos do SEBRAE para identificar risco de evasão e ajudar a equipe a priorizar
ações.
› Geração dos gráficos a partir dos dados do banco, com aba de comentários, filtros e pesagem configurável dos dados.
› Filtragem de dados e montagem do benchmark usado pelo analista do SEBRAE.
› Implementação de telas do front-end.
Java · Spring Boot · React · Python · PostgreSQL — github.com/Nobutann/Polaris

TLT Mídias · Projetos 2, cliente Jornal do Commercio 2025

Solução para a queda de audiência do portal do Jornal do Commercio.
› Toda a gestão de colunistas: login e publicação, edição e exclusão de matérias.
› Integração de telas no front-end.
Python · Django · Cypress — github.com/Nobutann/TLTMidias

RainCife · Algoritmos e Estruturas de Dados 2026

Jogo em C que mistura endless runner e boss rush, com inimigos espalhados por bairros do Recife.
› Desenvolvimento do chefão Perna Cabeluda.
› Implementação e correção das armas e da movimentação do jogador, e sprites das entidades.
C · Raylib — github.com/Nobutann/RainCife

FORMAÇÃO

Bacharelado em Ciência da Computação · CESAR School, Recife mai 2025 — atual

4º período. Base prática em estruturas de dados, algoritmos e programação orientada a objetos.

JavaScript Essentials 1 · Cisco Networking Academy jun 2025

COMPETÊNCIAS

Linguagens Python, Java, JavaScript, C, C++, Go e Lua

Tecnologias Django, Flask, Spring Boot, React, Git e GitHub, Linux, SQL (SQLite, PostgreSQL), Cloudflare

Pessoais Comunicação, adaptabilidade, trabalho em equipe e vontade de aprender

Idiomas Português (nativo) e inglês (avançado)

mailto:marcotab422@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/marco-aur%C3%A9lio-marquit
https://github.com/m4rqu1t
https://cecipurin.com

